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1. A tantargy elsajatitasanak célja:

Az adott tantargy f6 célja a programozas targy kdzoktatasban valo tanitdsdhoz sziikséges
programozasi ismeretek atismétlése. A hallgatok megismertetése az altalanos célu
programozasi nyelvek alapvet6 eszkozeivel, hasznalatuk elonyeivel, hatranyaival. A
hallgatok legyenek képesek onalloan és eredményesen oktatni programozasi nyelveket.

2. A tantargyi program:

A. Programozasi nyelvek csoportositasa

B. Programozasi nyelvek elemzési szempontjai és dsszehasonlitasa
C. Programozasi nyelvek a NAT-ban

A fejlesztés utja a problémafelvetéstol, a specifikacion, tervezésen, kddolason,
tesztelésen, dokumentalason keresztiil

A programozasi nyelvek alapelemei, szintaktika, szemantika
Tipusrendszer, tipusképzés, konstansok, literalok, valtozok, kifejezések,
tipuskonverzidk

Elettartam és hataskor

Programvezérlési szerkezetek

Fliggvények és eljarasok

Dinamikus memoriakezelés

Rekurzio

Egyszeri alkalmazasok fejlesztése

3. Evkozi ellenérzés méodja:

Feladatmegoldas gyakorlatokon

Minden hallgat6 kivalaszt

két programozasi nyelvet és egy esszé tipust fogalmazasban Gsszehasonlitja a kettot
egy érvényben levo programozas-tankonyvet (10-12 osztaly), és készit egy esszé
tipusu fogalmazast, amelyben elemzi/értékeli/biralja a tankonyvet
tartalmi/formai/didaktikai/egyéb szempontok szerint

az elemzett tankonyvbdl egy olyan fejezetet, amelynek a végén legkevesebb 15
kitlizott feladat talalhato és elkésziti legkevesebb ezen feladatok mintaszerti




megoldasat (feladat kijelentése, a feladat elemzése, algoritmus megtervezése, az
algoritmus bonyolultsaganak megallapitasa, kodolas, tesztelés, kovetkeztetések).

4. A megszerzett ismeretek értékelése: Gyakorlati jegy.
VizsgaidGszakban: feladatok megoldasa szamitogépen

5. Az értékelés modszere:
Az elkészitett esszEk, feladatmegoldasok ¢€s a vizsgan megoldott feladatok alapjan.

6. Az ismeretek, készségek ¢s kompetenciak elsajatitasahoz rendelkezésre allo segédanyagok
megtalalhatok a kovetkezd weboldalon:

www.cs.ubbcluj.ro/~clara/Prog

A Nyiregyhazi Fdiskolan rendelkezésre allo szoftverek, tovabba Internetrdl ingyen letdlthetd
fejlesztéi kornyezetek (pl. Dev-Pascal, Dev-C++, sth.)
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